IF…THEN…ELSE 

Составной оператор.
Сейчас нам нужно освоить один прием, который является очень важным и, возмножно, вы уже сами сталкивались с необходимостью его применения. 

Это составной оператор. Когда нужно после проверки условия выполнять не одно, а несколько действий, если условие верно, после чего также выполнять несколько действий, если условие неверно. 

Здесь нам не обойтись без примера, который я сейчас приведу. 

Давайте напишем программу, которая будет: 

1. Читать два числа A, B с клавиатуры; 

2. Складывать их и если сумма больше 50, то: 

1. Читать A еще раз; 

2. Опять складывать A и B; 

3. Выводить ответ на экран (уже ничего не проверяя).

3. Если сумма меньше 50, то: 

1. Читать B еще раз; 

2. Вычесть A и B; 

3. Выводить ответ на экран (уже ничего не проверяя).

4. Конец программы.

Как мы здесь будет поступать? Заметили, нам нужно выполнять несколько действий, в ходе проверки. 

Все это, в принципе могло бы выглядеть так (только алгоритм): 

	

	If A+B > 50 Then 

	Readln(A); 

	A:= A + B; 

	Write(A); 

	else 

	Readln(B); 

	A:= A - B; 

	

	Write(A);


Выглядит, вроде, без ошибок. Но попробуйте, напишите так программу. Ничего не выйдет, в конструкции if...then...else должно быть только по одному действию. Как же поступить? 

Здесь нам на помощь приходит возможность вложенности. Как же это реализовать? На самом деле очень просто. Необходимо заключить все действия в отдельные служебные (опрераторные скобки) слова begin и end; - то есть сделать как бы маленькую программку в основной программе. Только запомните, после слова end, если вы его используете для обособленности оператора в конструкциях, ставиться точка с запятой - ";", а не точка! Точка ставиться только в конце программы. Без исключений. 

Итак, модифицированный вариант нашей программы, уже полностью: 

	

	Program Primer; 

	var 

	A,B: Integer; 

	begin 

	Write('Введите A: '); 

	Readln(A); 

	Write('Введите B: '); 

	Readln(B); 

	If A+B > 50 Then 

	begin 

	Readln(A); 

	A := A + B; 

	Write(A); 

	end; 

	else 

	begin 

	Readln(B); 

	A := A - B; 

	Write(A); 

	end; 

	end.


