IF…THEN…ELSE - Важная конструкция языка

Итак, мы с вами подошли к изучению конструкций языка. Что же такое конструкция? Специальные конструкции - стандартные языковые средства, которые позволяют проверять что-либо прямо внутри программы, повторять ее несколько раз и т.д., в общем, влиять на ее выполнение. 

Нам нужно написать программу, которая: 

1. Запрашивает два числа; 

2. Далее проверяет, если 1-е число больше второго, выводит: "1-е больше, чем второе"; 
3. если 2- больше 1-го, то выводит: "2-е больше, чем первое"; 

В программе явно нет ничего сложного. Но есть одна деталь - как мы проверим эти числа на БОЛЬШЕ/МЕНЬШЕ? Вот здесь нам и понадобиться конструкция If...Then...Else
IF..Then..Else - (англ., Если....То...Иначе). Используется для проверки каких-либо условий. В этой конструкции используются знаки сравнения, которые в Паскале обозначаются так: 

	>
	Больше

	<
	Меньше

	>=
	Больше или равно

	<=
	Меньше или равно

	<>
	Не равно

	=
	Равно


Для начала давайте запишем информационную модель  сравнение двух чисел А и В: 

1. Если А > B  то Write(A,' больше чем ', B) 

2. Иначе Write(B,' больше чем ', A); 
Как выглядит эта конструкция на Паскале: 
If A > B then Writeln(A,' больше чем ', B) 

else Writeln(B,' больше чем ', A);

Все комментарии, которые здесь требуются. 

1. Сначала идет служебное слово If 

2. После него стоит условие (равенство или неравенство), в котором как раз и используются знаки сравнения, приведенные в таблице. 

3. Если эта условие выполняется верно, то есть A > B, то выполняется действие, указанное после слова Then. Обратите внимание, что после действия (процедуры Write) нет точки с запятой - ";". Она не ставиться перед словом Else. 

4. Если же проверка не верна, то выполняется действие, указанное после слова Else. После этого действия уже ставится точка с запятой. 
Замечание. Слова Else может и не быть. В таком случае после действия, указанного за словом Then ставится ";"  Вот такой пример: 

If A > B Then Write(A,' больше чем ',B);

Сейчас мы наконец-то напишем программу, ее, текст будет выглядеть так: 

	Program Primer; 

	var  A, B: Integer;

	begin 

	Write('Введите A: '); 

	Readln(A); 

	Write('Введите B: '); 

	Readln(B); 

	If A > B Then Write(A,' больше чем ', B) 

	else Write(B,' больше чем ', A); 

	end.


Разберитесь в программе, введите в Паскале и запустите. Видите, она реагирует на величину чисел? 

Теперь еще один пример, проверяющий, отрицательное ли число. 

	Program Primer; 

	var A: Integer;

	begin 

	Write('Введите число: '); 

	Readln(А); 

	If А < 0 Then Write('Число отрицательное!') 

	else Write('Вы ввели число: ', A); 

	Readln; 

	end.


Практика: 

1
Определить, 1. Яявляется ли данное целое число четным.

2 
Даны2. Даны круг и квадрат. Определите, вписан ли круг в квадрат.
